1.

HACKATCHE ROBOTICS SEDUC RS 2024

INTRODUGCAO

1.1 SOBRE O PROJETO

A Secretaria de Estado da Educacdo promove a primeira edicdo do
Campeonato de Robdética: Hackatché Robotics, com o objetivo de valorizar as
praticas docentes, conectar os estudantes e compartilhar os projetos da Robdtica
Educacional que ocorrem nas escolas da Rede. Esses projetos proporcionam aos
estudantes o contato direto com a educacgao tecnoldgica, retirando-os da condigao
de usuarios de tecnologia para a perspectiva de desenvolvedores tecnoldgicos. Isso
estimula o aprendizado, o desenvolvimento do raciocinio légico e pratico, das
habilidades socioemocionais, da aprendizagem colaborativa e do protagonismo
estudantil. Trata-se de um conjunto de procedimentos mediadores do processo de
ensino e aprendizagem que utiliza as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao e

as Metodologias Ativas.

1.2 OBJETIVO

Promover a integragédo entre estudantes e professores atuantes na area de
robotica da Rede Estadual de Educacdo do Rio Grande do Sul, com o intuito de

trocar experiéncias e fortalecer os grupos de robdtica no Estado.



1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Com esta competicao a Secretaria de Educagao do Estado do Rio Grande do

Sul pretende:

1.3.1. Promover a Robdtica Educacional na Rede Estadual de Educacéo,
proporcionando aos estudantes que sejam protagonistas e exemplos inspiradores
para a rede, buscando semear o desenvolvimento tecnoldgico nas escolas

estaduais;

1.3.2 Conectar as equipes de robodtica da Rede Estadual de Educagao
promovendo o compartilhamento dos conhecimentos tecnoldgicos, uma competicao
saudavel e cooperativa, em que todos aprendam, se divitam e superem seus

limites;

1.3.3 Disponibilizar conteudos e vivéncias na area de Tecnologia e Inovagéo,
para o docente trabalhar com metodologias ativas, criativas e inovadoras,
possibilitando novas praticas de formacao continuada conectadas a realidade da

rede, visando melhorias nas pratica pedagdgica escolar.

1.4 CODIGO DE CONDUTA

A organizagao espera um ambiente de competigao respeitoso e colaborativo.
Solicitamos, portanto, a atengcdo aos itens abaixo mencionados. Em caso de
comportamento que cause desconforto ou desrespeito por parte dos docentes ou da

equipe, isso resultara na desclassificacdo da equipe.

1.4.1 Respeitar todos, tanto fisicamente como moralmente, sejam



participantes, assistentes, organizadores, demais pessoas ou bens, sendo essa

acao fundamental para que a competicdo alcance seus objetivos educacionais e

sociais.

1.4.2 Participar de forma saudavel, ética e colaborativa.

1.4.3 Cumprir o cronograma de atividades, da melhor forma possivel para

atingir os objetivos da competicao.

PUBLICO-ALVO / PARTICIPANTES

2.1.

2.2.

2.3.

24.

Poderao participar estudantes matriculados no ensino fundamental -
anos finais em 2024, das escolas publicas estaduais do Rio Grande do

Sul.

Cada equipe devera ser composta por 3 (trés) estudantes, ndao sendo
aceitos inscrigdes com equipes com numero inferior ou superior de

integrantes.

Todas as equipes devem designar um estudante lider no momento da
inscricdo, uma vez que toda comunicagao com 0s grupos sera conduzida

através do lider de cada equipe.

Todas as equipes devem ter um acompanhante responsavel, sendo ele
um professor ou servidor da escola a ser apontado no momento da

inscrigao.

O projeto ira reunir as 5 (cinco) melhores equipes compostas por estudantes

matriculados no ensino fundamental - anos finais no ano de 2024, que demonstrem

através de um video como é desenvolvida a robdtica em sua escola, além do

histérico da equipe que esta se inscrevendo, como projetos ja desenvolvidos,

competicdes que participaram e quaisquer outros pontos que achem pertinentes.



3. INSCRIGAO

As inscricdes terdo inicio no dia 05/02/2024 e encerramento no dia 01/03/2024. Cada
escola devera preencher o formulario com dados completos dos alunos participantes, bem
como o envio do video de 2 minutos apresentando o projeto de roboética desenvolvido na

escola e pelos estudantes inscritos.
3.1 ESPECIFICACOES DOS PARTICIPANTES:

A competicao é destinada aos estudantes matriculados no Ensino Fundamental a

partir do 6° ano até o 9° ano do Ensino Fundamental.

3.2 ESPECIFICACOES DAS EQUIPES

As equipes serdao compostas por 3 (trés) integrantes.

Para cada equipe é permitido um professor ou gestor acompanhante, sendo que este
nao tera permissao de orientar diretamente a equipe durante a execucdo das tarefas na

arena.

As equipes devem possuir um nome. O uso de logotipos é permitido, desde que o

logotipo da equipe ndo tenha alusdo politica, religiosa ou qualquer conteudo ofensivo.

Todas as equipes participardo do mesmo nivel de competicdo, independentemente

do ano/série no Ensino Fundamental de escolaridade dos competidores.



4. SELECAO
41. A ANALISE DOS PROJETOS ACONTECERA EM 2 ETAPAS:

41.1. Etapa | - Escolas: As unidades escolares sao responsaveis por

registrar a inscrigdo de um grupo selecionado;

4.1.2. Etapa ll - Secretaria da Educagao do Estado: A Comissao Avaliadora,
composta por especialistas da Secretaria da Educacéo do Estado do
Rio Grande do Sul, ira selecionar as 5 (cinco) equipes que participarao

da etapa final.
4.2. INFORMAGAO REFERENTE A SELECAO:

Em todas as etapas de selecdo serdo atribuidas pontuacdo de 1 a 5, para cada
critério estabelecido, além de justificativa, sendo o projeto com maior somatério escolhido
vencedor da etapa. Os critérios serao:

4.2.1. Histérico - Sera julgado o desenvolvimento dos projetos de robdtica
trabalhados anteriormente, além de participacdo em competi¢cdes locais,
feiras e mostras.

4.2.2. QOrganizacao e criatividade - Clareza e maneira que as informagdes séo

apresentadas no video de inscrigao.
4.2.3. Impacto social - O quanto o projeto desenvolvido na escola impactou
socialmente, tanto dentro da escola quanto na rede e na comunidade.
4.2.4. Inovacédo - O quéo criativo e inovador € o uso da robdtica na escola, se
existe algum diferencial metodoldgico ou tecnoldgico.
4.3. Em eventual empate, sera escolhida a equipe que tiver apresentado maior
pontuacdo na seguinte ordem: “Impacto social” e “Inovagao”.
4.3.1. Permanecendo o empate, a diversidade étnica e de género na

composicao da equipe contara como critério de desempate.



4.4. Finda as avaliagbes mencionadas nas etapas | e Il os interessados que
obtiverem a maior pontuacdo nos critérios do item 4.2 serdo considerados
finalistas, divulgando-se no site da Seduc a lista de finalistas finalistas
estaduais dia 15/03/2024, juntamente com o recebimento do kit.

4.5. Os Finalistas detentores das solucbes de maiores pontuacdes na etapa Il
participardo do Hackatché Robotics, a se realizar, no Gramado Summit, nos
dias 10, 11 e 12 de abril de 2024.

4.6. A Secretaria da Educacido do Estado do Rio Grande do Sul arcara com os
custos de transporte, acomodacao e alimentacao dos estudantes. Os docentes

terao seus custos pagos através da diaria paga pela Seduc.

5. INSCRICAO

5.1. As inscrigdes sao gratuitas e terao inicio as 10h00 do dia 05 de
fevereiro de 2024 e se encerrardo as 23h59 do dia 01 de
margo de 2024, horario de Brasilia, ndo sendo admitidas as
inscrigdes fora do prazo ou enviadas de qualquer outra forma.

5.2. Tendo em vista as condi¢cbes de inscricdo, as equipes serao
avaliadas conforme descrito no item 4.

5.3. Ao submeterem as respectivas inscrigbes, os participantes
assumem o compromisso de manter, durante a participagao no

programa, todos os requisitos estabelecidos neste Edital.

6. A COMPETICAO

As equipes selecionadas receberdo, no dia 15 de margo, um kit de robdtica,
juntamente com as regras do desafio do HackaTché Robotics do ano de 2024 e a

tematica que permeara a competigao.



6.1 PONTUACAO

A competicao sera realizada por meio da soma de pontos, os quais serédo obtidos

de trés maneiras distintas: desempenho, apresentagao e legado.

6.1.1 Desempenho

Cada equipe tera que desenvolver, usando apenas os componentes que
compdéem o kit entreque no dia 15 de margo, uma solugédo que
desempenhe atividades especificas em uma arena. As regras e
especificacoes técnicas referentes as tarefas serdo divulgadas no dia 15

de marcgo, na entrega dos kits.

6.1.2 Apresentagao

Cada equipe devera, no dia do evento, apresentar para uma banca
avaliadora um material tedrico referente a tematica da competicdo. Esta
apresentacao deve ter, no minimo, 3 (trés) minutos e, no maximo, 5 (cinco)
minutos de duracdo. Os recursos utilizados para a apresentacdo podem
ser em forma digital (video, apresentagdo de slides) ou fisico (cartaz,

banner).

6.1.3 Legado

Material de estudo referente as solugdes trabalhadas durante os dias entre
a entrega dos kits e a competicdo. Este podera ser entregue de maneira
digital (pdf) ou impresso, em formatacao de relatério, podendo conter texto

e imagens.



7. A ARENA

Durante o desafio, os estudantes terdo 4 diferentes momentos: entrega
dos Relatérios de Legado, Apresentacao da Tematica, Testes na Arena e

Execucao das Tarefas na Arena.

7.1 Testes na Arena
Cada equipe tera, mediante a sorteio para determinagdo da ordem, 10
minutos livres na Arena para realizar testes para possiveis ajustes em seu

robd, além de testar o desempenho na Arena.

7.2 Execucgao das Tarefas na Arena

Cada equipe tera, mediante sorteio para determinagao da ordem, 3 (trés)
chances de realizar as tarefas na Arena, sendo que a menor das 3
pontuacdes sera desconsiderada. O tempo de cada equipe na Arena e as
atividades serdo apresentados no dia 15 de margo juntamente com a

entrega dos kits.

8. PREMIAGAO

8.1. Os integrantes das equipes com as 3 melhores pontuagdes serao

premiados, os prémios serao divulgados no site da secretaria.



9. CRONOGRAMA

DATA ATIVIDADE

05/02 Langamento do Edital e abertura das inscricdes

01/03 Encerramento das inscrigdes e avaliagdo da SEDUC

15/03 Anuncio dos finalistas, reveladas as regras e entrega dos kits

10/04 a
12/04 Competicao no Gramado Summit




